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การบูรณาการ AI 

ในการจัดการเรียนการสอนระดับประถมศึกษา 

คูมือปฏิบัติสําหรับครูประถมศึกษาตอนตน ชั้น ป.1–ป.3 

อางอิงตามหลักสูตรการศกึษาประถมศึกษา พ.ศ. 2568  

หลักการสําคญั 4 ขอในการใช AI สาํหรับครปูระถมศึกษา 

AI คือผูชวยครู ไมใชผูแทนครู 

✅  ครูตองตรวจสอบและปรับแกผลลัพธจาก AI กอนนําไปใชในช้ันเรียนเสมอ 

✅  ผลลัพธตองสอดคลองกับหลักสูตรการศึกษาประถมศกึษาตอนตน พ.ศ. 2568 และเปาหมายการพัฒนาผูเรียน 

✅  ปกปองขอมูลสวนตัวของนักเรียน – หามปอนช่ือ-สกุล หรือขอมลูจริงลงใน AI 
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สวนที่ 1  ทําไมครูประถมศึกษาตองรูจัก AI 
ปญญาประดิษฐ (AI) กําลังเปลี่ยนแปลงวงการศึกษาอยางรวดเร็ว ครูประถมศึกษาสามารถใช AI เปนผูชวยใน

การออกแบบแผนการสอน สรางสื่อและใบงาน ออกขอสอบ วิเคราะหผลการเรียน และสื่อสารกับผูปกครองไดอยางมี

ประสิทธิภาพ โดยไมลดทอนบทบาทสําคัญของครูในหองเรียน 

1.1  ประโยชนของ AI สําหรับครูประถมศึกษา 
• ประหยัดเวลาในการรางแผนการสอนและเอกสารประกอบการสอน 

• สรางใบงาน แบบฝกหัด และขอสอบที่หลากหลายตามเปาหมายการพัฒนาผูเรียน 

• ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ทีก่ระตุนความคิด 

• ชวยเขียน Rubric และเกณฑประเมินช้ินงานที่ครอบคลมุและยุติธรรม 

• สรางสื่อเสริมสาํหรับนักเรียนที่มีความตองการพิเศษหรือเรียนเร็ว/ชากวาเพ่ือน 

• รางจดหมายถึงผูปกครองและรายงานพัฒนาการนักเรียน 

• ชวยวิเคราะหผลการเรียนและจัดกลุมนักเรยีนตามระดับความสามารถ  ← ใหม 

1.2  ขอจํากัดของ AI ที่ครูตองทราบ 

AI มีขอจํากัดทีต่องระวัง 

❌  AI อาจอางรหัสตวัชี้วัดผิด หรือสรางตัวชีว้ัดที่ไมมีจริงขึ้นมา → ตรวจสอบกับหลักสูตรฯ เสมอ 

❌  AI อาจแตงขอมูลอางองิ ชื่อผูแตง หรอืปพิมพขึ้นมาเอง (Hallucination) → อยาคัดลอกโดยไมตรวจ 

❌  AI ไมรูจกับริบทหองเรียนจริงของครู → ครูตองปรับใหเหมาะสมเสมอ 

❌  ผลลัพธจาก AI มีลิขสิทธิท์ี่ซับซอน → ใชเปนฐานแลวแกไขเพิ่มเติมดวยตัวเอง 

❌  หามปอนขอมูลสวนตัวนกัเรยีน (ชื่อ-สกลุ, เลขประจาํตวั) ลงใน AI สาธารณะ 

 

1.3  คําศัพทที่ตองใชใหถูกตองตามหลักสูตรประถมศึกษา 

ใชคํานี้ ✅ ไมใชคํานี้ ❌ หมายเหตุ 

แผนการจัดการเรียนรู แผนการจัดประสบการณ คําหลังเปนของปฐมวัย 

ความสามารถเม่ือจบชั้นป มาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค คําหลังเปนของปฐมวัย 

สาระการเรียนรู / ความรูพ้ืนฐาน / 

Functional Literacy 

ประสบการณสําคัญ คําหลังเปนของปฐมวัย 

จุดประสงคการเรียนรู ผลลัพธการเรียนรู (ดาน

อาน เขียน คํานวณ) 

สภาพท่ีพึงประสงค ระบุ K ความรู P ทักษะ A เจตคต ิ

การวัดและประเมินผล (มีขอสอบได) การประเมินพัฒนาการ (หามมี

ขอสอบ) 

ประถมฯ ใชไดท้ังขอสอบและชิ้นงาน 
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1.4  เครือ่งมือ AI ทีแ่นะนําสําหรับครูประถม 

 

ชื่อเครื่องมือ ประเภท เว็บไซต จุดเดนสําหรับครูประถมฯ 

Canva for 

Education 
สรางสื่อภาพ canva.com/education ออกแบบใบงาน สื่อการสอน Infographic ฟรีสําหรับครู

และนักเรียน มีเทมเพลตพรอมใชหลายพัน 

ChatGPT+ / 

DALL-E 3 
เขียน + สราง

ภาพ 
chat.openai.com สรางภาพประกอบบทเรียน และเขียนเนื้อหา Prompt ได

หลากหลาย 

Claude 

(Anthropic) 
เขียนและ

วิเคราะห 
claude.ai ตอบละเอียด เหมาะกับงานเขียนแผนการสอน Rubric 

และการวิเคราะหท่ีตองการความครบถวน 

NotebookLM สรุปและตอบ

คําถามจาก

เอกสาร 

สไลด 

Infographic 

notebooklm.google.com อัปโหลดหลักสูตร ตํารา หรือเอกสารการสอน แลวให AI 

สรุปเนื้อหา ตอบคําถาม และสรางชุดขอสอบจากเนื้อหา

ของครูโดยตรง 

Google Gemini เขียน + คนหา gemini.google.com เชื่อมตอกับ Google Docs, Drive, Classroom ใชงาน

รวมกับระบบท่ีโรงเรียนมีอยูแลวไดทันที 

Botnoi Voice แปลงขอความ

เปนเสียง 
botnoi.ai สรางเสียงบรรยายภาษาไทยสําหรับ VDO บทเรียน 

นิทาน หรือสื่อเสียงสําหรับนักเรียนท่ีอานหนังสือลําบาก 

Grok เขียน + คนหา

ขอมูลเรียลไทม 

grok.com คนหาขอมูลและขาวสารลาสุดแบบเรียลไทมผาน

แพลตฟอรม X (Twitter) ใชตรวจสอบขอมูลปจจุบัน 

สรางเนื้อหา และวิเคราะหบทเรียน มีฟเจอรสรางภาพ

และวิดีโอสั้นจาก Prompt ไดในตัว 

Google Flow สรางวิดีโอ AI labs.google/flow สรางวิดีโอบทเรียนจาก Prompt ดวย Veo 3.1 เชน 

วิดีโอสรุปบทเรียน สารคดีสั้น หรือสถานการณจําลอง ป.

4–6 แผนฟรี 50 credits/วัน | โรงเรียนท่ีใช Google 

Workspace for Education ใชไดฟรี 

Google Apps 

Script 

สคริปตอัตโนมัติ 

+ เชื่อมตอ 

Google 

Workspace 

script.google.com เขียนโคดสั้น ๆ ดวย AI แลวนํามาใชกับ Google 

Sheets, Docs, Forms เพ่ือสรางระบบอัตโนมัติ เชน สง

แบบฟอรมประเมินผูปกครอง สรางรายงานเกรด หรือจัด

ตารางเรียนโดยไมตองมีพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม 

Gamma สรางสไลด gamma.app สราง Presentation และสื่อการสอนจาก Prompt ไดใน

ไมกี่วินาที ใชแทน PowerPoint เบื้องตน 
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สวนที่ 2  โครงสราง Prompt มาตรฐาน (Role–Task–Context–Format) 

การเขียน Prompt ที่ดีคือหัวใจของการใช AI อยางมีประสิทธิภาพ ใชโครงสราง 4 สวน ดังนี้ 

องคประกอบ ความหมาย ตัวอยางสาํหรบัครูประถม 

Role (บทบาท) กําหนดให AI เปนผูเช่ียวชาญ "คุณคือผูเช่ียวชาญดานการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู

ระดับประถมศึกษา ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษา 

พ.ศ. 2568" 

Task (ภารกิจ) ระบุสิ่งที่ตองการให AI ทํา "ชวยออกแบบแผนการจัดการเรียนรู บริบทดาน[ระบุ] 

หนวยที่[ระบุ] เรื่อง[ระบุ] ครบองคประกอบตามแบบฟอรม

มาตรฐาน" 

Context 

(บริบท) 
ระบุรายละเอียดที่จําเปน "ช้ัน ป.2 จํานวน 30 คน เวลา 1 คาบ 50 นาที มีนักเรียน 

LD 2 คน เนนกิจกรรม Active Learning" 

Format (รูปแบบ

ผลลัพธ) 
กําหนดรูปแบบและความยาว

ของผลลัพธที่ตองการ 
"ตอบเปนแผนการจัดการเรียนรู ครบ 7 องคประกอบ ความ

ยาว 1 หนา A4 ใชภาษาทางการ เหมาะสําหรับเอกสาร

ราชการ" 

 

เคล็ดลับ: ยิ่งระบุบริบทละเอียดมาก ผลลัพธยิ่งตรงใจ 

• ระบุช้ันเรียน จํานวนนักเรียน ระยะเวลา สิ่งที่มีในหอง และจุดเนนพิเศษเสมอ 
• ถาผลลัพธไมพอใจ บอก AI วา "ปรับ..." หรือ "เพ่ิม..." แทนการเริ่มใหม 
• บันทึก Prompt ที่ไดผลดีไวในโนต เพ่ือนํามาใชซ้ําในหนวยถัดไป 
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สวนที่ 3  การใช AI ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู 

3.1  Prompt แผนการจัดการเรียนรูครบองคประกอบ 

ใช Prompt ดานลางนี้เพื่อสรางแผนการสอนที่ครบถวนตามองคประกอบมาตรฐาน เพียงเติมขอมูลใน

วงเล็บ [ ] 

Prompt แผนการจัดการเรียนรู (เติมแคขอมูลในวงเล็บ) 
คุณคือผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบแผนการจัดการเรียนรูระดับประถมศึกษา 

ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษา พ.ศ. 2568 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ  

ชวยออกแบบแผนการจัดการเรียนรู บริบทดาน [ระบุบริบท] 

ชั้น ป.[ระบุ]  หนวยท่ี [ระบุ]  เรื่อง "[ระบุชื่อเรื่อง]" 

เวลา [ระบ]ุ ชั่วโมง  จํานวนนักเรียน [ระบ]ุ คน 

แผนตองมีองคประกอบครบดังนี:้ 

1) เปาหมายการพัฒนาผูเรียนและความสามารถเม่ือจบชั้นปท่ีเกี่ยวของ 

2) จุดประสงคการเรียนรู แยก K (ความรู)  P (ทักษะ)  A (เจตคติ) 

3) สาระสําคัญของบทเรียน 

4) กิจกรรมการเรียนรู แบงเปน นําเขาสูบทเรียน / สอน / ฝก / สรุป 

5) สื่อและแหลงเรียนรู 

6) การวัดและประเมินผล (ระบุวิธีและเครื่องมือ) 

7) บันทึกหลังสอน (ชองวางสําหรับครูกรอก) 

ใชกิจกรรม Active Learning ในขั้นสอน อยางนอย 1 กิจกรรม 

ใชภาษาทางการ เหมาะสําหรับเอกสารราชการ 

 

3.2 ตัวอยาง Prompt ที่กรอกครบแลว – วิทยาศาสตร ป.3 เรื่องสิ่งมีชีวิตรอบตัว 

✅ ตัวอยางจริง: คัดลอกไดเลย 

คุณคือผูเช่ียวชาญดานการออกแบบแผนการจัดการเรียนรูระดับประถมศึกษา 
ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษา พ.ศ. 2568 (ฉบับปรบัปรุง พ.ศ  
 

ชวยออกแบบแผนการจัดการเรียนรู บริบทดานวิทยาศาสตร สิ่งแวดลอม และเทคโนโลย ี
ช้ัน ป.3  หนวยที่ 2  เรื่อง "สิง่มีชีวิตรอบตัว" 
เวลา 1 ช่ัวโมง  จํานวนนักเรียน 30 คน  มนัีกเรียน LD 1 คน 
 

แผนตองมีองคประกอบครบ 7 ขอตามที่ระบุ ใชกิจกรรม Think-Pair-Share 
ในขั้นสอน และระบุเวลาในแตละขั้นกิจกรรมชัดเจน 
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3.3  Prompt แผนการสอนแบบ Active Learning 

Prompt สําหรับ Active Learning 

คุณคือผูเช่ียวชาญดานการจัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ระดับประถมศึกษา 
ชวยออกแบบกิจกรรม Active Learning สําหรับ 
บริบทดาน [ระบุ]  ช้ัน ป.[ระบุ]  เรื่อง "[ระบุ]" 
เวลา [ระบุ] นาที  นักเรียน [ระบุ] คน 
รูปแบบ: [Think-Pair-Share / Jigsaw / Gallery Walk / Problem-based / Project-based] 
 

ออกแบบใหม:ี 
1) ขั้นนํา (5-10 นาที): คําถามกระตุนความคิด หรือสถานการณปญหา 
2) ขั้นสอน/กิจกรรม (25-30 นาที): ขั้นตอนละเอียดที่นักเรียนลงมือทํา 
   - บทบาทครแูละนักเรียนในแตละขั้น 
   - คําถามปลายเปดที่ครูใชกระตุนการคิด 
3) ขั้นสรุป (5-10 นาท)ี: วิธีสรุปที่นักเรียนมสีวนรวม 
4) ช้ินงาน/ผลผลิตที่คาดหวัง 
5) การประเมนิระหวางกิจกรรม 
ตัวช้ีวัดที่ตองการบรรลุ: [ระบุรหัส เชน ว 1.2 ป.3/1] 

 

3.4  Prompt แผนการสอนแบบ Project-Based Learning (PBL) 

Prompt แผนการสอนแบบ Project-Based Learning  

คุณคือผูเชี่ยวชาญการจัดการเรยีนรูแบบ Project-Based Learning (PBL) ระดับประถมศึกษา 
 

ชวยออกแบบโครงงาน (Project) สําหรับ บริบทดาน [ระบุ เชน สุขภาพ สังคม] ชั้น ป.[ระบุ] 

หัวขอโครงงาน: "[ระบุ]" ระยะเวลา [ระบุ] สัปดาห จํานวนนักเรยีน [ระบุ] คน 

ความสามารถท่ีบูรณาการ: [ระบุ 2-3 รายการ] 
 

โครงงานตองมี: 

1) คําถามหลัก (Driving Question) ที่กระตุนความอยากรูของนักเรียน 

2) แผนการดําเนินงานรายสัปดาหที่ชัดเจน 

3) บทบาทนักเรียนในกลุม (แบงงานอยางนอย 4 บทบาท) 

4) ชิ้นงานสุดทายที่นักเรยีนนําเสนอตอผูชมจริง 
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5) Rubric ประเมินทั้งกระบวนการและชิ้นงาน 

6) จุดสะทอนคิด (Reflection) ของนักเรียนหลังเสร็จส้ินโครงงาน 

ออกแบบใหใชวัสดุที่หาไดในทองถ่ิน ไมตองอาศัยอุปกรณราคาแพง 
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สวนที่ 4  การใช AI สรางใบงานและขอสอบ 

4.1  Prompt สรางใบงานรายวิชา (พรอมเฉลย) 

📋📋 Prompt สรางใบงาน 

คุณคือครูประถมศึกษาผูเช่ียวชาญการออกแบบใบงาน 
ชวยออกแบบใบงาน บริบทดาน [ระบุ]  ช้ัน ป.[ระบุ] 
เรื่อง "[ระบุ]"  ตัวช้ีวัด [ระบุรหัส] 

 

ใบงานตองม:ี 
1) ช่ือเรื่อง ช้ัน ช่ือ-สกุล วันที ่(หัวกระดาษ) 
2) เน้ือหาสั้นๆ สรุปสาระสําคญั (ไมเกิน 5-6 บรรทัด) 
3) คําถามหลากหลายรูปแบบ [ระบุจํานวน] ขอ 
   - เลือกตอบ [ระบุจํานวน] ขอ 
   - เติมคํา [ระบุจํานวน] ขอ 
   - อธิบาย/วาดภาพ [ระบุจํานวน] ขอ 
4) เฉลยแยกออกมาตางหาก 
ระดับความยาก: [งาย/กลาง/ยาก] 
คํานึงถึงนักเรียนที่มีความตองการพิเศษ: [มี/ไมมี] 
ใชภาษาเหมาะกับเด็กอายุ [ระบุ] ป 

 

4.2  ตัวอยาง Prompt ที่กรอกครบแลว – คณิตศาสตร ป.3 

✅ ตัวอยางจริง: คัดลอกไดเลย 

คุณคือครูประถมศึกษาผูเช่ียวชาญการออกแบบใบงาน 
ชวยออกแบบใบงาน ความสามารถดานการคิดคํานวณ  ช้ัน ป.3 
เรื่อง "โจทยปญหาการบวกและการลบ"  ตัวช้ีวัด ค 1.1 ป.3/3 
 

ใบงานมีคําถาม 10 ขอ: เลือกตอบ 4 ขอ เติมคํา 4 ขอ แกโจทยปญหา 2 ขอ 
ระดับความยาก: กลาง  ใชภาษาเหมาะกับเด็กอายุ 9 ป 
ไมมีนักเรียนทีม่ีความตองการพิเศษ  มีเฉลยแยกตางหาก 
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4.3  Prompt สรางขอสอบตามตัวช้ีวัด 

Prompt สรางขอสอบ 

คุณคือครูประถมศึกษาผูเช่ียวชาญการวัดและประเมินผล 
ชวยออกแบบขอสอบ บริบทดาน [ระบุ]  ช้ัน ป.[ระบุ] 
หนวยที่ [ระบุ]  จํานวน [ระบุ] ขอ 
ตัวช้ีวัดที่วัด: [ระบุรหัสตัวช้ีวัดทั้งหมด] 
รูปแบบ: 
- เลือกตอบ 4 ตัวเลือก [ระบุจํานวน] ขอ 
- ถูก/ผิด [ระบุจํานวน] ขอ 
- อัตนัย (อธิบาย) [ระบุจํานวน] ขอ 
ออกแบบให: 
1) ครอบคลุมพุทธิพิสัย Bloom ระดับ 1-4 (จํา เขาใจ ประยุกต วิเคราะห) 
2) ตัวลวงของขอเลือกตอบสมเหตุสมผล ไมชัดเจนเกินไป 
3) มีเฉลยพรอมคําอธิบายแตละขอ 
4) ระบุความสามารถที่ประเมินในแตละขอ 

 

4.4  Prompt ปรับขอสอบสําหรับนักเรียนที่มีความตองการพิเศษ 

Prompt ปรบัขอสอบ (Differentiated Assessment) 

คุณคือผูเช่ียวชาญการศึกษาพิเศษและการวัดผลแบบ Differentiated 
จากชุดขอสอบ/ใบงานเดิม [วางขอสอบเดิมตรงน้ี] 
 

กรุณาปรับสรางเปน 3 เวอรชัน: 
เวอรชัน A: สําหรับนักเรียนทีม่ีความสามารถสูง (เพ่ิมความซับซอน/เช่ือมโยง) 
เวอรชัน B: สําหรับนักเรียนทัว่ไป (คงเดิม/ปรับภาษาใหชัดขึ้น) 
เวอรชัน C: สําหรับนักเรียน LD หรือเรียนรูชา (ลดความซบัซอน เพ่ิมตัวชวย) 
 

เวอรชัน C ตองมี: 
- คําถามสั้นลง ภาษางายขึ้น 
- มีตัวชวย เชน ตัวเลือกใหเลือกเติม หรือภาพประกอบ 
- วัดตัวช้ีวัดเดียวกันแตในระดับพ้ืนฐาน 
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สวนที่ 5  การใช AI สรางสื่อและกิจกรรมประจําวิชา 

5.1  สรุปการใช AI แยกตามบริบทการเรียนรู 

บริบทการเรียนรู AI ชวยได ตัวอยางการใชจริง 

ภาษาไทย นิทาน บทกลอน แบบฝกอาน–

เขียน 

สรางนิทานตามหนวย พรอมคําถาม Bloom 5 ขอ 

คณิตศาสตร โจทยปญหา แบบฝก เกมคณติ ออกโจทยปญหา 10 ขอ เช่ือมชีวิตจริงของเด็ก ป.3 

วิทยาศาสตร การทดลองจําลอง คําถามสบืสอบ ออกแบบ 5 คาํถาม Inquiry สําหรับการทดลองเรื่อง

แรง 

สังคมศึกษา แผนที่ความคิด กิจกรรมสวม

บทบาท 

สรางสถานการณจําลองการเปนพลเมืองดีสําหรับ 

ป.3 

ภาษาอังกฤษ บทสนทนา คําศัพท เพลง เกม สรางบทสนทนา 5 คู พรอมคาํถามความเขาใจ ป.2 

ศิลปะ/ดนตร/ีพล

ศึกษา 

ขั้นตอนกิจกรรม เกม เพลง ออกแบบเกมอุนรางกาย 10 นาทีสําหรับ ป.2 

การงานอาชพี ขั้นตอนงาน โครงงาน เขียน SOP การปลูกผักขั้นตอนละเอียดสําหรับ ป.3 

 

5.2  Prompt สรางเกมการศึกษาในวิชา 

Prompt สรางเกมการศึกษา (ใชไดทุกบริบทการเรียนรู) 

คุณคือครูประถมศึกษาผูเช่ียวชาญการออกแบบเกมการศกึษา 
ชวยออกแบบเกมการศึกษา บริบทดาน [ระบุ]  ช้ัน ป.[ระบุ] 
เรื่อง "[ระบุ]"  ทักษะที่ตองการพัฒนา: [ระบุ] 
เวลาที่ใช: [ระบุ] นาที  จํานวนผูเลน: [ระบุ] คน/กลุม 
 

เกมตองมี: 
1) ช่ือเกมและตัวช้ีวัดที่วัด 
2) อุปกรณ (ทาํไดเองหรือราคาไมแพง) 
3) กติกาและขัน้ตอนการเลนที่ชัดเจน 
4) วิธีตรวจสอบคําตอบหรือใหคะแนน 
5) การปรับระดับความยาก (สําหรับนักเรียนเร็ว/ชา) 
6) คําถามสรุปหลังเลน 3 ขอ 
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5.3 Prompt สรางนิทาน/เรื่องสั้นประกอบบทเรียน 

Prompt สรางนิทาน/เรื่องสั้นประกอบบทเรียน 

คุณคือนักเขียนนิทานและสือ่การเรียนรูสําหรับเด็กประถมศึกษา 
ชวยสราง [นิทาน/เรื่องสั้น] สําหรับนักเรียน ช้ัน ป.[ระบุ]  อายุ [ระบุ] ป 
หัวขอ/สาระ: [ระบุ]  ตัวช้ีวัดที่เช่ือมโยง: [ระบุ] 

 

เรื่องตองม:ี 
- ตัวละครที่เด็กเขาใจและเช่ือมโยงกับชีวิตจริงได 
- เน้ือหาที่แทรกความรูตามตัวช้ีวัดอยางเปนธรรมชาติ 
- คุณธรรมหรอืทักษะชีวิตที่ตองการปลูกฝง 
- คําถามวัดความเขาใจ 5 ขอ (Bloom ระดับ 1-3) 
- กิจกรรมตอยอดหลังอาน 1 กิจกรรม 
ความยาว [ระบุ] หนา A4  ใชภาษาเหมาะกับเด็กอายุ [ระบุ] ป 

 

  



P a g e  | 12 

 

 

จัดทําโดย. เบญสิรยา  ปานปุญญเดช  | สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มทร.ธัญบุรี 

สวนที่ 6  การใช AI สําหรับการวัดและประเมินผล 

6.1  Prompt สราง Rubric ประเมินช้ินงาน 

Prompt สราง Rubric 

คุณคือครูประถมศึกษาผูเชี่ยวชาญการออกแบบ Rubric 

ชวยสราง Rubric สําหรับประเมิน "[ระบุชิ้นงาน/การแสดงออก]" 

บริบทดาน [ระบุ]  ชั้น ป.[ระบุ]  ตัวชี้วดั [ระบุ] 

 

Rubric ตองมี: 

- เกณฑ 4-5 รายการที่สําคัญและวัดไดจริง 

- ระดับคุณภาพ 4 ระดับ: ดีเยี่ยม (4) / ดี (3) / พอใช (2) / ตองปรับปรุง (1) 

- คําอธิบายแตละระดับตองระบุพฤติกรรมที่สังเกตไดชัดเจน 

  หามใชคํานามธรรม เชน "ดีมาก" "บางสวน" 

- ชองคะแนนรวมและเกณฑผาน/ไมผาน 

 

6.2  ตัวอยาง Rubric ประเมินการนําเสนองาน 

เกณฑ ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช (2) ตองปรับปรุง (1) 

เน้ือหา/ความถกูตอง ถูกตองครบถวน 

ตรงตัวชี้วัดทุก

ประเด็น 

ถูกตองเกือบ

ทั้งหมด ขาดบาง

ประเด็น 

ถูกตองบางสวน มี

ขอผิดพลาด 2-3 จุด 

ขอมูลไมถกูตองหรือขาด

หายมาก 

การนําเสนอ/ความ

ชัดเจน 

พูดชัด ดงัพอ สบตา

ผูฟง ไมอานจาก

กระดาษ 

พูดชัด แตสบตา

บาง หรอือาน

บางสวน 

พูดเบาหรือไมชดั อาน

จากกระดาษเปนสวน

ใหญ 

พูดไมชัด เบามาก ผูฟงไม

เขาใจ 

การตอบคําถาม ตอบไดทกุคําถาม 

ชัดเจน มีเหตุผล 

ตอบไดสวนใหญ 

บางขอตองการคํา

ใบ 

ตอบไดบางขอ ตองการ

ความชวยเหลือมาก 

ไมสามารถตอบคําถามได 

ความสรางสรรค ส่ือ/ชิ้นงานนาสนใจ 

มีความคิดริเริ่ม

ชัดเจน 

มีความพยายาม

สรางสรรค ส่ือ

สะอาดเรยีบรอย 

ทําตามแบบที่ครู

กําหนด ไมมีสวน

เพิ่มเติม 

ชิ้นงานไมเสร็จหรือทํา

อยางรีบเรง 
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6.3  Prompt สรางแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม 

Prompt แบบบันทึกการสังเกต 

คุณคือครูประถมศึกษา 

ชวยออกแบบแบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมนักเรียน 

กิจกรรม "[ระบุ]"  บริบทดาน [ระบุ]  ชั้น ป.[ระบุ] 

ตัวชี้วัด/ทักษะที่ตองการสังเกต: [ระบุ] 

แบบบันทึกตองม:ี 

- รายการพฤติกรรมที่สังเกตไดชัดเจน 8-12 ขอ 

- แบงตามทักษะ: ดานความรู / ทักษะกระบวนการ / เจตคติ 

- ชองบันทึก: ทําไดดวยตนเอง / ทําไดเมื่อมีคําแนะนํา / ยังตองพัฒนา 

- ชองหมายเหตุและวันที่สังเกต 

- รองรับการบันทึกนักเรียน 30-35 คนตอแผน 

ใชภาษาที่สังเกตไดจริงในหองเรียน ไมเปนนามธรรม 

 

6.4  Prompt วิเคราะหผลการเรียนและจัดกลุมนักเรียน  ← ใหม 

Prompt วิเคราะหผลการเรียน 

คุณคือผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผลระดับประถมศึกษา 

ชวยวิเคราะหผลการสอบของนักเรียน ชั้น ป.[ระบุ] 

วิชา [ระบุ]  จํานวนนักเรยีน [ระบุ] คน  คะแนนเต็ม [ระบุ] 
 

ขอมูลคะแนน (ปอนเปน [ชื่อสมมติ, คะแนน] หรือตาราง): 

[ใสคะแนนตรงนี้ โดยใชชือ่สมมติ เชน นักเรียนคนที ่1, คนที ่2...] 
 

โปรดวิเคราะห: 

1) คาเฉล่ีย / คะแนนสูงสุด-ตํ่าสุด / รอยละที่ผานเกณฑ 

2) จัดกลุมนักเรียนเปน 3 กลุม: สูง / ปานกลาง / ตองเสริม 

3) ขอที่นักเรยีนสวนใหญตอบผิด → จุดที่ตองสอนซอมเสริม 

4) ขอเสนอแนะกิจกรรมซอมเสริมสําหรับกลุมที่ตองพัฒนา 
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6.4  Prompt ออกแบบแผนการสอนซอมเสริม 

Prompt แผนการสอนซอมเสริม 

คุณคือครูประถมศึกษาผูเชี่ยวชาญการจัดการเรียนการสอนซอมเสริม 

 

ชวยออกแบบแผนการสอนซอมเสริมสําหรับนักเรียน ชั้น ป.[ระบุ] วิชา [ระบุ] จํานวน [ระบุ] คน 

ตัวชี้วัดที่นักเรียนยังไมผาน: [ระบุรหัสและชื่อตัวชี้วัด] 

จุดที่นักเรียนทําผิดบอย: [ระบุจากผลการวิเคราะหขอสอบ] 

เวลาที่มี: [ระบุ] นาที ตอครั้ง  จํานวน [ระบุ] ครั้ง 
 

แผนซอมเสริมตองมี: 

1) การวินิจฉยัจุดบกพรองเฉพาะจุดที่นักเรียนยังไมเขาใจ 

2) กิจกรรมอธิบายใหมดวยวธิีการที่แตกตางจากการสอนครั้งแรก 

3) แบบฝกหัดซอมเสริมเฉพาะตัวชี้วัดที่ยังไมผาน 

4) แบบทดสอบหลังซอมเสริมเพื่อตรวจสอบความเขาใจ 

5) เกณฑที่แสดงวานักเรยีนผานการซอมเสริมแลว 
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สวนที่ 7  การใช AI ในงานธุรการและการสื่อสาร 

7.1  Prompt เขียนจดหมายถึงผูปกครอง 

Prompt จดหมายผูปกครอง 

คุณคือครูประถมศึกษาทีส่ื่อสารกับผูปกครองดวยภาษาสุภาพและเปนมิตร 

ชวยเขียนจดหมายถึงผูปกครอง เรื่อง "[ระบุหัวเรื่อง]" 

เชน: แจงผลการเรียน / เชิญประชุม / แจงพฤติกรรม / ขอความรวมมือ 

รายละเอียด: [ระบุสาระสําคัญที่ตองการสื่อ] 

 

จดหมายตองม:ี 

- ภาษาสุภาพ เปนมิตร ไมใชศัพทเทคนิคมากเกินไป 

- โทนทีส่รางความรวมมือ ไมใชกลาวโทษ 

- ขอมลูที่ชัดเจน (วัน เวลา สถานที่ ถามี) 

- ขอความขอบคุณและเปดใหติดตอกลับ 

ความยาว: 1 หนา A4 

 

7.2  Prompt สรางรายงานพัฒนาการนักเรียนรายบุคคล 

Prompt รายงานพัฒนาการ 

คุณคือครูประถมศึกษาที่เขียนรายงานพัฒนาการนักเรียน 

ชวยเขียนรายงานพัฒนาการสําหรับนักเรียน ช้ัน ป.[ระบุ] 

ภาคเรียนที่ [ระบุ]  ปการศึกษา [ระบุ] 

ขอมูลนักเรียน (หามใสช่ือจรงิ): [ระบุเพศ ลักษณะการเรียน จุดเดน จุดทีต่องพัฒนา] 

 

รายงานตองครอบคลุม 4 ดาน: 

1) ดานวิชาการ: ผลการเรียนแตละวิชา จุดเดน สิ่งที่ตองพัฒนา 

2) ดานความประพฤติและวินัย: พฤติกรรมในหอง ความรับผิดชอบ 

3) ดานสังคม: การทํางานรวมกับผูอ่ืน ความเปนผูนํา/ผูตาม 

4) ดานสุขภาพและพลานามัย: การดูแลตนเอง การมาโรงเรียน 

ใชภาษาเชิงบวก ใหกําลังใจ และมีขอแนะนําเปนรูปธรรม 

ความยาว: 1 ยอหนาตอดาน 
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7.3  Prompt ให AI ตรวจแผนการสอนแทนศึกษานิเทศก 

Prompt ให AI ตรวจสอบแผนการสอน 

คุณคือศึกษานิเทศกผูเช่ียวชาญระดับประถมศึกษา 
มีความเช่ียวชาญดานหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษา พ.ศ. 2568 
กรุณาตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรูตอไปน้ี: 
[วางแผนการสอนของครูตรงน้ี] 
 

ประเมินใน 7 ดาน: 
1) ความครบถวนขององคประกอบตามหลักสูตร 
2) ความถูกตองของเปาหมายการพัฒนาผูเรียนและความสามารถเมื่อจบช้ันป 
3) ความเหมาะสมของจุดประสงค ผลลัพธการเรียนรู (อาน เขียน คํานวณ) กับชวงอายุและช้ันเรียน 
4) ความสอดคลองระหวางจุดประสงค กิจกรรม และการประเมิน 
5) ความหลากหลายและความเหมาะสมของกิจกรรมการเรียนรู 
6) ความเหมาะสมของสื่อและแหลงเรียนรู 
7) ความถูกตองและความครบถวนของการวัดและประเมินผล 
 

สรุปผลเปน: จดุเดน | จุดที่ควรปรับ | ขอเสนอแนะเฉพาะจุด 
ใชภาษาสุภาพ สรางสรรค และใหกําลังใจครู 
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สวนที่ 8  จริยธรรมและความปลอดภัยในการใช AI  ← ใหม 

การใช AI อยางรับผิดชอบไมใชแคการปองกันขอมูลสวนตัว แตครอบคลุมถึงลิขสิทธิ์ ความซ่ือสัตยทาง

วิชาการ และการเตรยีมนกัเรียนใหใช AI อยางมีคณุธรรมในอนาคต 

8.1  ความเปนสวนตัวของนักเรียน 

กฎเหล็ก: หามปอนขอมลูเหลานี้ลงใน AI สาธารณะ 

❌  ช่ือ-สกุลจริงของนักเรียน 

❌  เลขประจําตัวนักเรียน / เลขบัตรประชาชน 

❌  ผลการเรยีนที่ระบุตัวตนได 

❌  รูปถายนักเรียน 

❌  ที่อยูหรือขอมูลครอบครวัของนักเรียน 

✅  วิธีที่ถูกตอง: ใชช่ือสมมติ เชน "นักเรียนคนที่ 1" หรือ "เด็กชาย A" 

 

8.2  ลิขสิทธ์ิและความซื่อสัตยทางวิชาการ 

• เนื้อหาที่ AI สรางถือเปน "ผลงานที่ชวยสราง" ครูควรแกไขและปรับใหเปนผลงานของตน 

• หามนําเนื้อหาจาก AI สงแทนงานที่ครูตองทําดวยตัวเอง เชน รายงานการวิจยั วิทยานิพนธ 

• เมื่อใช AI ชวยสรางเอกสารราชการ ควรระบุในบันทึกวา "จัดทําโดยใช AI เปนเครื่องมือชวย" 

• สอนนักเรียนใหรูจักเครดิตแหลงที่มา และไมใช AI ทําการบานแทนตนเองโดยไมบอกคร ู
 

8.3  การอธิบายกับผูบริหารและผูปกครอง 

วิธีอธิบายการใช AI อยางมีความรับผิดชอบ 

กับผูบริหาร: "ใช AI เปนเครื่องมือชวยรางตนฉบับ ครูตรวจสอบและปรบัทุกครั้งกอนใชจริง" 
กับผูปกครอง: "AI ชวยครูเตรยีมสื่อที่หลากหลายขึ้น แตการสอนและการดูแลนักเรียนยังเปนบทบาทของครูเสมอ" 
กับนักเรียน: "AI คือเครื่องมอื เหมือนเครื่องคิดเลข ใชไดแตตองเขาใจหลักการดวยตัวเอง" 

 

8.4  เตรียมนักเรียนใหใช AI อยางมีคุณธรรม 

เมื่อนักเรียนโตข้ึนจะตองเผชิญกับ AI ในชีวิตประจําวัน ครูสามารถเริ่มปลูกฝง AI Literacy ต้ังแต

ระดับประถมฯ ไดดังนี้ 

• สอนใหรูวา AI อาจตอบผิดได →   ฝกต้ังคําถามและตรวจสอบขอมูล 

• ฝกแยกแยะ AI-generated content กับงานสรางสรรคของมนุษย 
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• สรางนิสัยระบุแหลงที่มาและตรวจสอบความนาเชือ่ถือของขอมูล 

 

8.5  ความเสี่ยงดาน Deepfake และขอมูลเท็จ (เนื้อหาใหม) 

⚠  ภัยจาก Deepfake และการสรางขอมูลเท็จ — ครูตองรูและสอนนักเรียน 

🎭🎭  Deepfake คืออะไร: เนื้อหาภาพ/เสียง/วิดีโอท่ี AI สรางหรือปลอมแปลงจนดูเหมือนจริง 

📌📌  ความเสี่ยงในหองเรียน: นักเรียนอาจแชรขาวปลอม ภาพปลอม หรือเสียงปลอมโดยไมรูตัว 

🔍🔍  วิธีตรวจสอบเบื้องตน: สังเกตความผิดปกติท่ีขอบภาพ/ใบหนา ตรวจแหลงท่ีมา ใช reverse image search 

  สอนนักเรียน: ตั้งคําถามกับสิ่งท่ีเห็นบนโซเชียลมีเดีย — 'ใครสราง? เพ่ืออะไร? ตรวจสอบไดไหม?' 

🚫🚫  หามเด็ดขาด: ใช AI สรางภาพ/เสียงปลอมของครู เพ่ือน หรือบุคคลใดก็ตาม 
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สวนที่ 9  FAQ ปญหาที่ครูมักเจอเมื่อใช AI 

❌  ปญหาท่ี 1: AI ใชคาํศัพทผิดระดับ 

วิธีแก: ระบุใน Prompt วา "ใชศัพทตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษา พ.ศ. 2568 เทาน้ัน" 
และระบุ "ความสามารถเมื่อจบช้ันป" ไมใช "มาตรฐานคณุลักษณะที่พึงประสงค" 

 

❌  ปญหาท่ี 2: AI เขียนจุดประสงค ผลลัพธการเรียนรู (อาน เขียน คํานวณ) ไมครบหรือวัดไมได 

วิธีแก: เพ่ิมใน Prompt วา "ผลลัพธการเรยีนรูตองระบุพฤติกรรมที่สังเกตและวัดได" 
K: บอกได / อธิบายได / จําแนกได 
P: ทําได / สาธิตได / คํานวณได 
A: แสดงพฤติกรรม... / เต็มใจ... / ตระหนัก... 

 

❌  ปญหาท่ี 3: AI อางรหัสตัวชี้วัดผิดหรือสรางขึ้นเอง 

วิธีแก: อยาพ่ึงพา AI ในการระบุรหัสตัวช้ีวัด ใหครคูนหาจากหลักสูตรฯ ดวยตนเองแลวปอนเขาไปใน Prompt 
หรือบอก AI วา "ถาไมแนใจช่ือความสามารถ ใหเวนวางไวแทนการเดา" 

 

❌  ปญหาท่ี 4: AI ออกแบบกิจกรรมท่ีใชเวลาเกินจริง 

วิธีแก: ระบุใน Prompt วา "กิจกรรมใชเวลาทั้งหมด [ระบุ] นาที" 
และ "คํานึงถึงจํานวนนักเรียน [ระบุ] คน ในหองเรียนปกติที่ไมมีอุปกรณพิเศษ" 

 

❌  ปญหาท่ี 5: AI เสนอสื่อท่ีหาซ้ือยากหรือราคาแพง 

วิธีแก: เพ่ิมเง่ือนไขใน Prompt วา "สื่อตองหาไดในโรงเรียนหรือชุมชน ทาํไดเอง" 
และ "ไมใชอุปกรณดิจิทัลที่นักเรียนตองมีเอง เวนแตโรงเรียนมีพรอม" 

 

✅  เคลด็ลบัท่ีไดผลท่ีสดุ 

• ระบุบริบทใหครบ: ช้ัน จํานวนนักเรียน เวลา สิ่งที่ม ีและสิ่งที่ไมม ี

• ถาไมพอใจ → บอก AI วา "ปรับ..." แทนการเริ่มใหม จะไดผลเร็วกวา 
• บันทึก Prompt ที่ดีไวใน Google Keep เพ่ือใชซ้ําในภาคเรียนถัดไป 
• แชร Prompt ที่ไดผลกับเพ่ือนครูในโรงเรียน ชวยกันพัฒนา 
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สวนที่ 10  เริ่มตนใช AI ครั้งแรก — ทําไดใน 5 ข้ัน 

ขั้น ขั้นตอน วิธีทํา 

1 เปด AI ท่ีใชงานได เขาเว็บ chat.openai.com หรือ claude.ai หรือ gemini.google.com  สมัครฟรีดวย

อีเมล ไมตองติดตั้งโปรแกรม  ใชบนมือถือไดเลย 

2 เลือก Prompt จากคูมือ

เลมนี้ 

เปดไปท่ีสวนท่ีตรงกับงานท่ีตองทํา เชน ตองการแผนการสอน → สวนท่ี 3  ตองการ

ขอสอบ → สวนท่ี 4 

3 เติมขอมูลในวงเล็บ [ ] แทนท่ีขอความในวงเล็บดวยขอมูลจริงของครู เชน [ระบุชั้น] → ป.1-3  [ระบุเรื่อง] → 

วัฏจักรน้ํา 

4 วาง Prompt แลวกด 

Enter 

คัดลอก Prompt ท้ังหมด วางในชองขอความของ AI  รอประมาณ 10-30 วินาที ผลลัพธ

จะออกมาทีละบรรทัด 

5 อาน ตรวจสอบ และปรับ

กอนใชจริง 

อานท้ังหมด ตรวจตัวชี้วัด คําศัพท กิจกรรม ใหตรงกับหองเรียนจริง  แกไขเองหรือบอก AI 

ใหปรับ แลวนําไปใชไดเลย 

 

10.1  AI ที่ครูประถมใชงานไดทันที 

ชื่อ AI เว็บไซต แผนฟร:ี ขอจํากัด จุดเดนสําหรับครูประถมฯ 

ChatGPT chat.openai.com ~40 ขอความ/3 

ช่ัวโมง (GPT-4o) 
ตอบภาษาไทยไดดี รองรับทุกอุปกรณ 

เหมาะกับงานทั่วไปและสรางขอสอบ 

Claude claude.ai ~45 ขอความ/วัน ตอบละเอียด เหมาะกับงานเขียน

เอกสาร แผนการสอน และการวิเคราะห

ที่ตองการความครบถวน 

Gemini gemini.google.com ไมจํากัดจํานวน

ขอความ 
เช่ือมตอกับ Google Drive, Docs, 

Classroom ไดโดยตรง 

Microsoft 

Copilot 
copilot.microsoft.com ไมจํากัดจํานวน

ขอความ 
เช่ือมกับ Office 365 ไดดี เหมาะ

โรงเรียนที่ใช Microsoft 
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สวนที่ 11  แผนรายสัปดาหบูรณาการ AI 

ตารางนี้ชวยใหครูวางแผนการใช AI ลวงหนาทั้งสัปดาห 

วัน กิจกรรม/เนื้อหา เตรียมอะไร ใช AI ชวย 

จันทร สอนเน้ือหาใหม + 

กิจกรรมนําเขา 
แผนการสอน + สื่อนําเขา AI สรางแผน + คําถามกระตุน 5 ขอ 

อังคาร ฝกปฏิบัติ / ทาํใบงาน ใบงาน + เฉลย AI ออกแบบใบงานพรอมเฉลย 3 ระดับ 

พุธ กิจกรรมกลุม / 

โครงงาน 
คําแนะนํากลุม + Rubric AI สราง Rubric และคําแนะนําการ

ทํางานกลุม 

พฤหัสบดี ทบทวน + เกมการ

เรียนรู 
เกมหรือกิจกรรมทบทวน AI ออกแบบเกม + ชุดคําถามทบทวน 

ศุกร ประเมินผล + สรุป

บทเรียน 
ขอสอบ/แบบบันทึก + สรุป

หนวย 
AI สรางขอสอบ + วิเคราะหผลการเรียน 
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สวนที่ 12  Checklist ตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู 

ใชตรวจสอบดวยตัวเองกอนสงผูบริหารหรือนําไปใชจริง 

รายการตรวจสอบ ผาน ✓ ตองปรับ ✗ 

สวนที่ 1: องคประกอบของแผน   

ระบุเปาหมายการพัฒนาผูเรียนและความสามารถเมื่อจบช้ันปที่ถูกตอง [ ] [ ] 

จุดประสงคการเรียนรูครบ ผลลัพธการเรียนรู (อาน เขียน คํานวณ) และใชกริยา

ที่วัดได 
[ ] [ ] 

ระบุสาระสําคัญของบทเรียนที่ชัดเจน [ ] [ ] 

กิจกรรมมีขั้นนํา ขั้นสอน ขั้นฝก และขั้นสรปุ [ ] [ ] 

สวนที่ 2: กิจกรรมและสื่อ   

กิจกรรมสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูที่กําหนด [ ] [ ] 

มีกิจกรรมที่นักเรียนมีสวนรวมอยางแข็งขัน (Active Learning) [ ] [ ] 

สื่อเหมาะสมกบัวัยและหาไดจริงในโรงเรียน [ ] [ ] 

ระบุเวลาในแตละขั้นกิจกรรมชัดเจน ไมเกินเวลาคาบ [ ] [ ] 

สวนที่ 3: การวัดและประเมินผล   

วิธีประเมินสอดคลองกับจุดประสงค ผลลพัธการเรียนรู (อาน เขียน คํานวณ) ทุก

ขอ 
[ ] [ ] 

มีเครื่องมือประเมินที่ระบุชัดเจน (แบบสังเกต/Rubric/ขอสอบ) [ ] [ ] 

มีเกณฑการประเมินที่ชัดเจนและยุติธรรม [ ] [ ] 

ครอบคลุมทั้งการประเมินระหวางเรียนและหลังเรียน [ ] [ ] 
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Quick Reference Card — Prompt สําเร็จรูป 1 หนา  ← ใหม 

ตัดแยกหนานี้ไวที่โตะครู เพื่อใชอางอิงไดทันที 

แผนการจัดการ

เรียนรู 

คุณคือผูเชี่ยวชาญแผนการจัดการเรียนรูระดับประถมฯ ตามหลักสูตรการศึกษาประถมศึกษา พ.ศ.2568  

ออกแบบแผน บริบทดาน[ระบ]ุ ชั้น ป.[ระบุ] เรื่อง"[ระบ]ุ" [ระบ]ุคาบ [ระบ]ุคน ครบ 7 องคประกอบ มี 

Active Learning 

ใบงานพรอมเฉลย 
คุณคือครูประถมฯ ออกแบบใบงาน บริบทดาน[ระบุ] ชั้น ป.[ระบุ] เรื่อง"[ระบ]ุ" ตัวชี้วัด[ระบ]ุ คําถาม[ระบ]ุข  

(เลือกตอบ/เติมคํา/อธิบาย) ระดับ[งาย/กลาง/ยาก] พรอมเฉลย 

ขอสอบครบ 

Bloom 

คุณคือครูผูเชี่ยวชาญการวัดผล ออกขอสอบ บริบทดาน[ระบ]ุ ชั้น ป.[ระบุ] ตัวชี้วัด[ระบ]ุ [ระบุ]ขอ 

(เลือกตอบ/ถูกผิด/อัตนัย) Bloom ระดับ 1-4 พรอมเฉลยอธิบาย 

Rubric ประเมิน

ชิ้นงาน 

คุณคือครูประถมฯ สราง Rubric ประเมิน"[ระบุชิ้นงาน]" บริบทการเรียนรู[ระบ]ุ ชั้น ป.[ระบุ] 4-5 เกณฑ 

4 ระดับ (4-3-2-1) ระบุพฤติกรรมท่ีสังเกตได หามใชคํานามธรรม 

วิเคราะหผลการ

เรียน 

คุณคือผูเชี่ยวชาญวัดผล วิเคราะหคะแนนสอบ ชั้น ป.[ระบุ] วิชา[ระบุ] [ระบุ]คน คะแนนเต็ม[ระบุ] จัด

กลุม 3 ระดับ ระบุจุดท่ีตองสอนซอมเสริม พรอมขอเสนอแนะกิจกรรม 

จดหมายผูปกครอง 
คุณคือครูประถมฯ เขียนจดหมายผูปกครอง เรื่อง"[ระบุ]" รายละเอียด[ระบุ] ภาษาสุภาพ เปนมิตร ไม

กลาวโทษ ระบุวัน/เวลา/สถานท่ี ขอบคุณและเปดใหติดตอกลับ ความยาว 1 หนา A4 
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บรรณานุกรม 
เอกสารภาษาไทย 

• กระทรวงศึกษาธิการ. (2568). หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนตน (ช้ันประถมศึกษาปที่ 1-3) 

พุทธศักราช 2568. สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน. 

• กระทรวงศึกษาธิการ. (2568). หลักสูตรการศึกษาประถมศึกษาตอนปลาย (ช้ันประถมศึกษาปที่ 1-3) 

พุทธศักราช 2568. สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน. 
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